
Find kortet og løs opgaven: Jul 2 
 

Råb højt i kor: ”Så er vi i gang”. 

2 
Find 5 juleord der alle indeholder bogstavet s.  
Tag hinanden i hånden og råb "glædelig jul". 
 

3 
Find 3 tillægsord man forbinder med jul og bøj dem i alle tre grader. 
Hop 10 gange på et ben. 
 

4 
Skriv 3 julesætninger.  
En sød, en sjov og en uhyggelig 
 

5 
Syng første vers af "på loftet sidder nissen"  
mens I hopper som en frø. 
 

6 
Find 5 udsagnsord der passer til jul og skriv dem i datid.  
Lav 3 englehop. 
 

7 
Skriv 10 julenavneord i flertal.  
Stil jer i en rundkreds og klap hinanden i hænderne 5 gange. 
 

8 
Stil 3 spørgsmål der handler om jul.  
Lav 5 mavebøjninger. 
 

9 
Skriv 5 glade glade tillægsord.  
Sig "HO HO HO" i kor som en julemand 
 

10 
Find 3 udsagnsord der forbindes med jul  
og bøj dem i navneform (at), nutid (jeg) og datid (jeg) 
 

 Skriv en julesætning på mindst 15 ord og læs den op baglæns. 
Lav 5 store mavecirkler. 
 

 Syng første vers af "Et barn er født i Betlehem,  
mens i holder hinanden i hånden og laver bølger. 
 

 
Skriv 3 julenavneord og bøj dem i alle fire former. 
Smask 10 gange ligesom i "Det er risengrød..." 
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Find kortet og løs opgaven: Jul 2 
 

Fremgangsmåde: 
 
Man skal bruge et sæt spillekort uden jokere, samt noget  
at skrive med/på til denne aktivitet. 
 
Klassen deles ind i 4 grupper. 
Alle spillekort placeres i midten med bagsiden opad og  
Grupperne  placeres i hver sit hjørne udenom. 
 
Grupperne skal nu finde kortene i deres farve i rækkefølge  
og løse de opgaver der passer til kortene. 
 
Hver gruppe sender en ind til spillekortene, som vender 
 et kort. Hvis det er forkert løber han/hun retur og den næste løber ind og  
vender et kort.  
 
Når de finder deres ES, løser de den opgave der passer til og så starter jagten  
på nr. 2, nr. 3 osv. 
 
Hvis man spiller med disse kort, får gruppen det næste kort i rækken, når de  
har løst en opgave. 
 
Man kan også spille med opgavearket, men de kvikke vil hurtigt starte på at  
løse opgaverne inden kortene er fundet ;-) 
 
TIP: Brug evt. læringslegepladsens kortspil og kopier det op i stor størrelse, hvis 
der spilles et sted med meget plads. 
 

©Læringslegepladsen.dk 
 


