
               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

e som æ  i som e  o som ɔ  o som å  u som å  y som ø     

med billeder 

Sæt en brik på hver af de 3 farvede felter og en på start. Slå med en terning, se hvilken drillevokal du skal ramme. Ryk din brik frem til første gang du lander,                                        
på et felt med den. Hver gang din brik passerer start, fjerner du en af dine brikker på det farvede felt. Den der først har tømt sit farvede felt, har vundet. 

 

Slå og                    
ryk tilbage 

Slå og ryk 
efter det blå 
felt 

Slå og ryk frem 

Vent                                         
1 omgang 

Vent                                         
1 omgang 

Slå og                    
ryk tilbage 

Fasters mand 

Slå og ryk frem 

Slå og ryk 
efter det blå 
felt 


