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med billeder 
Hver spiller sætter fire brikker på de små farvede felter til venstre. Slå med en terning og ryk en af brikkerne 

ind på billedbanen. Sig hvad du lander på. Når en brik kommer i ”mål”  på det store hus,                                       
sættes den ned på en af kagerne i bunden. Den der først får fyldt alle 4 kager, har vundet. 
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