
  

   Hver spiller har en brik på start. Slå med en terning og ryk med uret                                             

rundt. Læs ordet og peg på dyret. Den lange version: Hver gang man                                                

passerer start, sætter man en brik i sit grå hjørne. Den der først har fyldt sit hjørne har vundet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 penguin 
snake cat 

pig wolf 

shark 

hippo-

potamus 

bee 

tiger ele-

phant horse 

hen 

giraffe 

monkey 

bear 

parrot 

sheep 

butter-

fly 

turtle 
croco-

dile 
rabbit 

mouse 

goose 
kanga-

roo 

fox 

zebra 

whale lion 

dog 

panda 

chicken 

owl 

cow 

frog 

fly 
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