
 

 

 

 
          

          

          

          

          

          

          

          

Det er 

næsten 

midnat nu. 

Der er 

livsfarlig gift           

i flasken. 

Flagermusen 

sidder på et 

kors. 

Spøgelses-  

huset ligger              

på en bakke. 

Blodet løber 

ned ad 

væggen. 

Ravnen 

sidder på 

et græskar. 

Spøgelses 

hyler under 

fuldmånen. 

Heksen 

brygger 

trylledrik. 

Der stikker 

en arm op 

af jorden. 

Spøgelset 

er ude at 

købe ind. 

Vampyren 

ønsker sig 

en tår blod. 

Slimklatten 

er grøn og 

ulækker. 

Mumien løber 

så hurtigt            

den kan. 

Han er 

bange og 

skriger højt. 

Skeletterne 

danser på 

en række. 

Fjern en 

valgfri 

brik. 

Sæt en brik 

på et valgfrit 

billede. 

Sæt en brik 

på et valgfrit 

billede. 

Spøgelserne 

laver 

græskarlygter. 

Flyt en af 

dine brikker 

og slå igen. 

Fjern en 

valgfri 

brik. 

Ingen ønsker 

besøg af ham 

med leen. 

Edderkoppen 

hænger ned 

fra loftet. 

Børnene er 

klædt ud i 

fine kostumer. 

Græskarret 

lyser på 

kirkegården. 

Zombien går 

med 

krykker. 

Trylledrikken 

bobler lystigt 

i gryden. 

Skelettet 

vinker til dig. 
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Spanden er 

helt fyldt 

med slik. 

Fjern en 

valgfri 

brik. 

Sæt en brik 

på et valgfrit 

billede. 

Hver spiller har en brik på start og brikker til at sætte på billedfelterne ved siden af. Slå med en terning og ryk med uret.                                                                                           

Læs hvad der står og sæt en brik på feltet. Hvis billedfeltet allerede er dækket, går turen videre. Den der først får 4 på stribe har vundet.                                                                  

Man kan også vælge enten at spille på tid eller spille en runde og se hvem der har flest på stribe når spillet er slut. 


