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antsl pars

brikdear pr. pars

terningar

Lyset blinker Heksen rgrer Edderkoppen En sort kat sniger Pigen skriger og Barnene er ude
pludselig helt af rundti gryden kravler ned ad sig rundt langs lgber veek fra atrasleiden
sig selv. med trylledrik. vaeggen. husmuren. kirkegarden. marke nat.
Fuldmanen En ulv hyler hgijt De kan hgre Spogelset rasler Mumien vagner Zombiens ene
lyser ned pa den op mod nogen banke pa med sine lange langsomtinde i gje er ved at
marke skov. fuldmanen. den gamle dar. tunge keeder. sin grav. falde ud.

Klokken slar 12
og spggelserne
vagner op.

Drengen harer
meerkelige lyde
fra keelderen.

En sort ravn
sidder pa den
gamle gravsten.

En mystisk
skygge folger
efter bgrnene.

Skeletterne
danser mellem
gravstenene.

Der er uhyggeligt
pa kirkegarden
midt om natten.

Barnene kleeder
sig ud til
halloweenfesten.

En zombie gar
gennem den
uhyggelige skov.

Heksen flyver
gennem natten
pa sin kost.

Et skelet lgber
efter de reedsels-
slagne bgrn.

Et monster
banker pa
husets vindue.

Barnene samler
slik i en orange
spand.

En flagermus
flyver hen over

Greeskarret lyser
uhyggeligti det

Skelettet mister
en knogle mens

Heksen griner
hgjt og flyver

Drengen finder et
gammelt kranium

En ugle tuder
uhyggeligti det

kirkegarden. merke vindue. det lober afsted. | gennem market. pa loftet. gamle tree.
Pigen finder en Der haenger Monsteret Spogelset Der kommer Et spggelse
lm mystiske flaske spindelvaev gemmer sig gemmer sigbag | meerkelige lyde fra | sveever gennem +4

med lilla gift.

overalt i huset.

under sengen.

keelderdaren.

det tomme loft.

det tomme hus.

Saet en brik pa din bane nederst. Sla med to terninger. Find feltet der passer til og laes det der star. Ryk din brik pa pointbanen nederst efter den farve feltet
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