
  

   Hver spiller har en brik på start. Slå med en terning og ryk med uret                                             

rundt. Læs ordet og peg på dyret. Den lange version: Hver gang man                                                

passerer start, sætter man en brik i sit grå hjørne. Den der først har fyldt sit hjørne har vundet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 der 

Pinguin 

die 

Schlange 

die 

Katze 

 das 

Schwein 

der 

Wolf 

der 

Marien-

käfer 

das 

Nilpferd 

die 

Biene 

der 

Tiger 
der 

Elefant 
das 

Pferd 

das 

Küken 

Die 

Giraffe 

der   

Affe 

der     

Bär 

der 

Papagei 

das 

Schaf 

der 

Schmetter

-ling das 

Kroko-

dil 

das 

Kanin-

chen 

die 

Maus 

die 

Gans das 

Känguru 

der 

Fuchs 

das 

Zebra 

der    

Wal 

der 

Löwe 

der 

Hund 

der 

Panda 

das 

Huhn 

die    

Eule 

die     

Kuh 

der 

Frosch 

die 

Fliege 
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die 
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kröte 


