
 

 

 

 

 

 

koldere tung blegest  gladest let flot  fræk ung dummest 

renest  lettere  rig  ondere  rigere  ondest 

glad  skøn  lavere   varmest  dyrest  vildere 

yngst  dum  højest  dummere  nyere  højere 

mindre  lysere  dyr  lav  skønnest  tungest 

nyest  varmere  sjovest  skønnere  høj  bleg 

frækkere  sjov  yngre  kold  tykkest  mindst 

vildest  lavest  flottere  ny  gladere  tyndere 

tyk  dyrere  ond  renere  sødest  lysest 

lettest  tynd  tykkere  tyndest  vild  varm 

sød  høj  lys  blegere  sjovere  rigest 

START  sødere ren koldest  lille tungere frækkest  MÅL 
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Sæt en brik på startfeltet. Slå med en terning og ryk frem på ordbanen. Find ud af hvilken grad ordet står i og sæt en brik ud for det tal på talbanen nederst. Hvis du lander på en stjerne,  
må du fjerne en af din medspillers brikker på talbanen. Hvis du lander på en bro eller rutsjebane er det feltet du kommer over på der gælder. Når den første spiller kommer i mål på 
ordbanen, slutter spillet. Herefter tælles de enkelte talbaner op og den med flest brikker ud for tallet, har vundet den talbane. Den der har vundet flest talbaner, har vundet spillet. 

Broer og rutsjebaner med tillægsords bøjninger 


