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Find makkeren – 4 på stribe 

Hver spiller har en brik på start og brikker ved siden af til at sætte på billedfelterne. Slå med en terning og ryk med uret. Kig på billedet og find makkeren på midterfelterne.                  

Hvis billedfeltet allerede er dækket, går turen videre. Den der først får 4 på stribe har vundet.                                                                                                                                                                                                                      

Man kan også vælge enten at spille på tid eller spille en runde og se hvem der har flest på stribe når spillet er slut. 
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