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Hver spiller har en brik pa start og 20 brikker klar ved siden af. Sl& med en terneunng og ryk frem pa ordbanen. Laes tallet hgjt og leeg en brik pd samme tal pa den nederste bane.
Hvis der allerede er en brik pé tallet, tages den veek i stedet og turen gar videre. Den spiller der har flest tal med brikker pa nar den fgrste nar i mal pa ordbanen, har vundet.




