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Hver spiller har en brik péa start pa gverste bane og en masse brikker klar ved siden af. Sl& med en terning og ryk brikken frem. Sig frugtens navn og seet en brik under den samme frugt pa banen
forneden. Hvis alle 3 felter er fyldte, gar turen videre. Lander du pa en bro gar du over den —enten frem eller tilbage. Nar den fgrste spiller nar frem til mal pa den gverste bane, teelles pointene op.
Den der har flest brikker under en frugt har vundet det point. Star der uafgjort under en frugt, far hver spiller et point. Den der har flest point i alt, har vundet.

Lysergdt felt: Tag en af modstanderens brikker forneden. Blat felt: Saet en af dine brikker under en valgfri frugt.



