'7#‘ Sl hirrejsende saetmnger@@

grusom uhyggelig dyster slimet bleg vaemmelig klam blodig radden gyselig
kel taget
dunkel farlig forskraekket | raedselsfuld kold vakkelvorn blodragd ulaekker frygtelig | klaebrig bange
kat zombie graeskar knogle rotte djaevel spogelse vaesen vampyr heks fro
trold skelet
ulv monster kranie flagermus hjerne mumie skygge varulv maske | edderkop lig
gisper plasker hyler hvisker ryster raber banker klaprer lister sveder lusker
flyver blader
besvimer kradser bider graver rasler lgber drukner brygger greeder rusker skriger

pa til i det morke iden gde nedei midt om pa det hjemsggte pa den forladte Iden
kirkegarden | halloween fangehul skov kisten natten hospital skole morke hule
i den kolde o ved
Keelder LaeringsLegepladsen.dk midnatstid
iden i det hjemsggte | slagter- mellem padet ved under padet gamle under
tagede nat hus butikken treeerne | skumle slot | gravstenen | fuldmanen gdelagte hotel jorden

Seet en brik pa de 4 gra felter. Sla med de 4 terninger og flyt hver brik efter en af terningernes gjne. Lav en szetning af de felter du lander pa. . O
Udvidelse: Sla med en af terningerne (1, 2 eller 3: omformuler saetningen til et spargsmal, 4, 5 eller 6: Skriv saetningen ned) I

antal




