
  

   Hver spiller har en brik på start. Slå med en terning og ryk med uret                                             

rundt. Læs ordet og peg på dyret. Den lange version: Hver gang man                                                

passerer start, sætter man en brik i sit grå hjørne. Den der først har fyldt sit hjørne har vundet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 pingvin 
slange kat 

gris ulv 

haj 

flodhest 

bi 

tiger elefant hest 

høne 

giraf 

abe 

bjørn 

papegøje 

får 

sommer-

fugl 
skild-

padde 

kroko-

dille 
kanin 

mus 

gås 

kænguru 

ræv 

zebra 

hval løve 

hund 

panda 

kylling 

ugle 

ko 

frø 

flue 
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