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Seet en brik et sted i hver af de 6 faengselsceller (ikke pa de grgnne felter). SIa med en terning og laes de ord der star i f&ngselscellen med samme nummer. Nar ordene er lzest,
saetter du en brik i et af de grgnne felter under ordene i cellen. Nar alle de grgnne felter i en celle er fyldt, har den med flest brikker i cellen vundet det felt og kan tage sin brik
ud af faengslet. Nu kan den celle ikke bruges mere og turen gar videre hvis man slar det antal gjne. Den som stadig har flest brikker i faengsel nar spillet er slut, har tabt.




